Problemorientiertes Programmieren
RoboCode
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Der erste Roboter, Voruberlegungen

e Auf zu einem praktischen Problem — den Robotern
e Mehr Java kann man unterwegs lernen

e Grundsatzlich kann man den Roboter mit irgendeinem Editor schreiben —
genauso wie irgendein anderes Programm
-> Best tool for the job!

e Editoren musst ihr euch privat aneignen.

e Wir starten mit einem einfachen Editor, der mit RoboCode mitgeliefert wird
(wer will kann jederzeit z.B. auf eclipse umsteigen).
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Einrichten der Umgebung

1. RoboCode-Oberflache herunterladen (.00 google: robocode download)
2. Im Home liegt eine Datei robocode-<versionsnummer>.jar

3. “.jar” steht fur ,Java Archive®. Solche Archive konnen (im Terminal) ausgefuhrt
werden mit der Anweisung

java —jar robocode-<versionsnummer>.jar

Klick Dich durch die Installation.

4. Starte die Umgebung mit ,,cd robocode® und ,../robocode.sh”



Starten der Umgebung
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Import downloaded robo
Package robot for uplog
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Starte den internen
Editor, ein Roboter-
Prototyp wird
bereitgestellt.

Robot Ctrl-K
JuniorRobot 1

lava File Ctrl+5hi
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Wie soll der Prototyp heiRen?

e Dein Roboter braucht einen individuellen Namen (den Klassennamen), und

ein individuelles Package.

e Beachte: Keine Umlaute, keine Leerstellen, Klassennamen typischerweise

grol} schreiben, packages kleinl'!

File Edit Compiler Window Help

File Edit Compiler Window Help

Enter the name oNyour new robot Enter a package name for your new robot Your initials will work well here.

Example: MyFirstRQbot Your robot

be put into this package to avoid name conflict with other robots.

|RockHard| | The package nalge is used to identify your robot{s) in the game, especially if you

want to let your

| 2k ‘ fancel | Hence, you shoul

bot(s) participate in competitions like e.g. RoboRumble@Home.
enter the same package name for all of your robots.

|chriesg]

| OK || Cancel|




puc

=N BN

LT L UIIpIcI . VYo

Editing - RockHard *

package chriess;
import robocode. *;
SAimport java.awt.Calar;
A4APT help & http:Afrobocode. sourceforge. net/docs,/robocode/rohocodeRobot. hitml
frww
% RockHard - a robot by (vour name here)
o
public class RockHard extends Robot
{
)fww
* run: RockHard's default behawior
L]
pulklic waid rundd 4
A/ Initialization of the robot should be put here
A4 After trying out wour robot, Try uncommenting the import at the top,
A4 and the next Tine:
S osetcolors(Color.red, Color.blue, Colar.green); /7 body,gun, radar
A4 Eobot main Toop
whiletruey 1
A4 Replace the next 4 Tines with amy behavior wou would Tike
ahead {1000 ;
TUrnGunkight (3607 ;
hack {1007 ;
TUurnounRight (3807,
L
T
)fww
* onacannedRobot: What to do when you see another robot
e
public woid onscannedRobot{ScannedRobotEvent &) {
A4 Eeplace the next Tine with amy behavior wou would T1ike
fire{l);
b
)fww
* onHitBwBullet: What o do when wvou're hit by a bullet
s

public woid onHitBwBullet(HitEBvBulletEwent &) {

A4 Replace the next line with amy behavior wou would T1ike
hack{1o];
H
)fww
* onHitWall: What to do when wou hit a wall
e

public woid onHithall (HitWal1Event el
A4 Replace the next 1ine with amy behavior wou would T1ike
hack {207,
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In dem mitgelieferten Editor wird der
minimal notwendige Code fur einen
Roboter bereitgestellt.

Wir lesen den Code gleich;

erst wollen wir jedoch testen, ob
alles funktioniert:

- compilieren,

- in die Arena einbinden.
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e Achte auf die Ausgabe von

. . .
1 ,Lcompile“: Nur ein fehlerfrei
2 .- .
3 ubersetzter Roboter kann in der
4
g /4 BPI help : http://robocode, sourceforge. net/docs/robocode,/rob Arena benutzt werden
Pl o (spater mehr...).
g * RockHard - a robot by (vour name here)
it
}E public class RockHard extends Robot
1
12 F i ition of the robot should be put here
13 * run: RockHard's default behavior
14 e ng out wour robot, Try uncommenting the import at the top,
15 public woid rundd 4 wt line:
16 /¢ Imitialization of the robot should be put here
17 Color.red,Color.blue, Color.greend; S body,dgun, radar
18 A7 Aafrer trying out wour robot, Try uncommenting
;g /4 and the next line: 1 Toop
g; /¢ settolors(Color.red,Color.blue,Colar.greend; e the next 4 1ines with any behavior vou would Tike
17
23 Robot main loo .
24 iﬁﬂe{true} I H I?htGEO], ? Ro ard has been moiNfied. Do you wish to save it?
T ' ) ght {3607 ;
Yes Mo Cancel

i khat to do when wouw = another rohot

innedRobot (scannediobotEvent el £
e next 1ine with any bhehavior wou would 1ike 7
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Auf in die Arena! e Der neue Roboter sollte

A . .
Battle| Robot Op) automatisch in der Auswahl
New erscheinen.

[ Rutes |

[ "Robots Battl e];field

Select robots for the battle

Available Robots Selected Robots

GDEH-F;EEDrﬂ

Packages Robots RockHard®
|¢AID [chriess.RockHard* Crazy
o chriess riess.Ownage007
Import XML Record  Cirl-| riess sample.Corners
Saiale gample.Crazy
s Pl Eig
. samipleex sample.Interactive
Take Screenshot Cirl-1 sampleteam sample.Interactive_v?
........ s (No package) sample.MyFirstjuniorRohot

Exit

sample.MyFirstRobot
sample.PaintingRobot
sample.RamFire
sample.SittingDuck
sample.5pinEot :
sample.Target 10
sample.Tracker ==
sample.TrackFire
sample.VelociRobot
sample.Walls

sampleex.Alien

sampleex AlienComposition
sampleex.MasterAndSlave
sampleex.Proxy OfGreyEminence
sampleexSlave
sampleteam.MyFirstDroid
sampleteam.MyFirstLeader

Mumber of Rounds

| [Team: sampleteam.MyFirstTeam I <- Remove
Press Ctrl+R to refresh s REmD}ie All
sample.Crazy by Mathew Nelson and Flemming N. Larsen Built for 1.1.2

A sample robot
Woves around in a crazy pattern

file: home, riess/robocode,rghg ple/ Crazy.class

Start Battle fancel
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...nach dem Kampf...

e Der Prototyp ist naturlich noch recht... suboptimal.

Bisher haben wir beobachtet, dass der Prototyp Schwachen hat.
Sehen reicht nicht: wir mussen die Aktionen im Code analysieren,
dann Verbesserungsmoglichkeiten in der Arena recherchieren,
eine ldee theoretisch ausknobeln,

und implementieren.

e Und danach?
(.00 Ab in die Arena,
beten dass die Arbeit sich gelohnt hat,
irgendwas funktioniert nicht
(kann nicht; Dinge funktionieren nie einfach so),

also wieder zum Anfang (beobachten, analysieren...)
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package chriess;
import robocode. *;
SAimport java.awt.Calar;

“import robocode.”” heit ,,wir benutzen alles aus dem package E 5=
robocode* (,,*“ ist ein ,,Wildcard“, also ,,alles”)
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I help @ http:/ ~

f”‘*

code. sourcetorge. net/docsrobocode,/ robocode Eobot. bhtml

¥Rk

i il name herel

5
[
7
8
)
g public class RockHard extends Robot

Lextends“ kann man lesen wie ,,ist ein“, oder ,,hat die Funktionen von“, in
diesem Fall die Funktionen von ,,Robot“ (siehe Dokumentation, ein paar

1 Folien spiter)
12 G
}i * pyn: RockHard's default behawior

12‘43—1—1':: void rund)
1 A4 Initialization of the rg should be put here
1?\

»run‘“ ist die Methode, die von der Arena aufgerufen wird, um den Roboter
zu starten; er lauft, bis das Match zu Ende ist (siehe Architektur der
Arena, ein paar Folien spater)

while{truey 1
A4 Replace the next 4
ahead {1000 ;
TUrnGunkight (3607 ;
hack {1000 ;
TurnounRight (3807,

33 Vil

34 L . By
a5

puklic woid onscannedRobot{ScannedRobotEvent &) {
7 A4 Eeplace the next Tine with amy behavior wou would T1ike

anbor robot

fireil);

3
40
41 Fak
:g * gnHitByBullet: What to do when you're hit by a bullet

e
44 public void onHitByBullet(HitByBulletEwent e} {
45 A4 Replace the next line with amy behavior wou would T1ike
46 hacki10};
47 1
18
49 Fald
a0 * gnHitWall: What to do when wou hit 2 wall
51 *
52 public void onHithall(HitWallEvent &) {
a3 A4 Replace the next 1ine with amy behavior wou would T1ike
a4 hacki20);
55 1

N es with any behavior wou would 1ike

18 A4 Aafter trving out wour robot, Try uncommenting the import at the top,
19 A4 and the next line:

20

g; S osetcolors(Color.red, Color.blue,Colar.green); /7 body,gun, radar

23

»While(true)“ heift ,fur alle Ewigkeit...“
...ahead, turnGunRight, back, turnGunRight liest sich fast wie ein
englischer Text.

Offenbar fahren wir bisschen vorwarts, drehen die Kanone (mit
aufgepflanztem Scanner) fahren bisschen riickwarts, drehen die Kanone
bisschen weiter.

»on...“ Methoden, die ein ,,...Event“ (ibergeben bekommen, werden von
der Arena aufgerufen, wenn etwas passiert.
Die Anweisungen in ,run“ werden so lange unterbrochen.

z.B. die Methode onScannedRobot wird aufgerufen, wenn in unserem
Scanner ein anderer Roboter auftaucht. Was der Scanner sieht, kann man
aus ,,ScannedRobotEvent, hier ,,e“ genannt, auslesen. Das wird hier
nicht gemacht, sondern einfach geschossen.

Die anderen beiden Ereignisse muss man analog lesen: Wird der Roboter
selbst getroffen, setzt er zuriick, rammt er eine Wand, setzt er auch
zuriick.

10
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Exkurs: Interne Verarbeitung der Anweisungen

® Ein Roboter wird in einem ,Thread” gestartet ( “pseudo-separates Program®).

® Die Arena lasst jeden Thread abwechselnd ein paar Millisekunden rechnen.,
Spielanweisungen, z.B. ,ahead®, werden gespeichert, bis jeder Thread gerechnet hat.

® Die Arena pruft, ob ein ,Ereignis” eingetreten ist. Falls ja, springt der
Thread/Roboter in die Ereignis-Methode.

z.B. wenn ein Roboter im Scannerbereich liegt, werden dessen Daten in ScannedRobotEvent
gespeichert. In der nachsten Rechenphase wird onScannedRobotEvent mit diesen Daten aufgerufen.

® Die Arena fuhrt die Anweisungen aus.
z.B. ,ahead®: Roboter ein kleines Stlck vorbewegen und speichern, wie viel Wegstrecke noch verbleib

® ...und wieder von vorne
(jeder Roboter darf rechnen; entweder erst in einem Ereignis, oder dort, wo er zuletzt unterbrochen
wurde).
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In der Dokumentation recherchieren

dann Verbesserungsmoglichkeiten in der Arena recherchieren,
eine ldee theoretisch ausknobeln,
und implementieren.

e Und danach?
(.00 Ab in die Arena,
beten dass die Arbeit sich gelohnt hat,
irgendwas funktioniert nicht
(kann nicht; Dinge funktionieren nie einfach so),

also wieder zum Anfang (beobachten, analysieren...)
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RoboCode- und Java-Dokumentation lesen
Fle Edit View History Bookmarks Tools Help
@ @ - & 6@ {2 [8)]fleidhomefriessirobocodefjavadoc/indexhtml j‘v Google e
(-OO HTM L: am besten Z ZEIT ONLINE | Nachrichten, ... 38 [¢] Overview (Rnbn_f_nde 7R 00N j v3
[e)CIIEVTE Package Class Tree Deprecated Index Hel
All Classes [¢] Deprecated Help
. - PREV NEXT FRAMES NO FRAMES
im Browser 6ffnen) Packages
robocode
" bocods anriotation Robocode 1.7.3.0-Beta API
robocode. control
robocode.control.events
robocode.control. shapshot PaCkages
robocode.robotinterfaces | l[robocode Robot API used for writing robots for Robocode.
:gﬁggzz.[ﬁﬁmlnterfaces.neer robocode.annotation Contains annotations that can be used with Robocode.
- ] e The Robocode Control API is used for controlling the Robocode application from another
A external application.
dvancedRobot Battle events that occurs during a game, and which are used for the
BattleAdaptor e robocode.control.IBattleListener class.
%Zﬁ::ﬁs&ggﬁﬁvem robocode.control.snapshot Snapshots of the battle turns, robots, bullets, scores etc.
g:t:::gr;:tEvenl robocode roboilniarfaces gtill;ciltalélet(serfaces used for creating new robot types, e.g. with other programming
LI n kS u nten ISt %2{:::?:;;‘2@:?“ " | [robocode.robotinterfaces.peer|Robot peers available for implementing new robot types based on the Robot Interfaces.
BattleMessageEvent robocode.uti tility classes that can be used when writing robots.
eine Liste der o bocode.util Utility classes th be used wh b
. BattlePausedEvent
verfligbaren BattleResults
BattleResumedEvent
Klassen: am BattleRules
. . BattleSpecification BN Package Class Tree Deprecated Index Help
Anfang ist die BattleStartedEvent PREV NEXT FRAMES NO FRAMES
Bullet
Klasse Robot BulletHitBullet Event Copyright © 2011 Robocode. All Rights Reserved.
. . BulletHitEvent
W|Cht|g BulletMissedEvent
BulletState
Condition
CustomEvent
DeathEvent
HitByBulletEvent =4
‘D..:.n_.. e =)= Li
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RoboCode- und Java-Dokumentation lesen

Fle Edit View History Bockmarks Tools Help

<_j g& - @ @ @ ]@-ﬁle:]ﬂhome]riessfrobocode]javadocf\ndex.htm\ ;] |V_-
All Classes Overview Package [dEfdTree Deprecated Index Help
PREV CLASS NEXT CLASS FRAMES MO FRAMES
Packages SUNMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | WETHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | WETHOD
robocodle
robocode. annotation robocode
robocode.control Class ROhOt

robocode.control. events
robocode.control. snapshot . i
robecode. robotinterfaces ava.lang.Ohject

R = s U o L robocode. RobotBase

robocode. robetinterfaces. peer =
e robocode. Robot
P L robocode. Robot
All Implemented Interfaces:
Bunnable, [BasicEvents, [BasicEvents2, [BasicEvents3, |BasicRoboet, [InteractiveEvents, [InteractiveRobot, [PaintBEvents, [PaintRobot
5 Direct Known Subclasses:
MouseMovedEvent B AdvancedRobot i
MousePressedEvent = PR e A”gemeln
MouseReleasedEvent O B
MouseWheslMovedEvent public class nutzliche
= extends i
—%neé}:gtletecond\tmn S IlnteractiveRobot, IPaintRobot, IBasicEvents3, IInteractiveEvents, IPaintEvents |nformat|onen
BadarTumCompleteCondition he basic robot class that you will extend to creats your own robats,
RandomFactory / A ¥ ’ Stehen am
RateControlRobot Please note the following standards will be used: A .
Robocode heading - absolute angle in degrees with O facing up the screen, positive clockwise. 0 <= heading < 360. ang der Se|te
gogmieg’l‘ get il bearing - relative angle to some object from your robot's heading, positive clockwise. -180 < bearing <= 180
Klasse %‘:ﬁﬂ All coordinates are expressed as (X,y).

All coordinates are positive.

Robo t g”jwwdﬂ =t Thelolrigin‘(o,lO) is at the bottom left of ths scrsen.
A \ Positive ¥ 1s right.

auswahlen RobotResults ositive y is up.
RobetSpecification
BobotState =
RobotStatus Mat
RoundEndedEvent Savara (con
RoundEndedEvent See Also:

RoundStartedEvent robocode.sourceforge.net, Building your first robot, JunicrRobot, AdvancedRebot, TeanRobot, Droid
Bules

]

elson (original), Flemming N. Larsen (contributor), Matthew Resder (c tor), Stefan Westen (contributor), Pavel

SafeStatic

SeannedRobotEvent i
SkippedTurmEvent FIEId Summary

StatusEvent

TeamRobot Fields inherited from class robocode._RobotBase

TumCompleteCondition

TumEndedEvent out

TumStartedEvent

Utils
T Constructor Summary

AdvancedRadiansRobot Robot( )
AdvancedRobot Constructs a new robot.

Robot

RobotBase —

‘ ﬁ\e:;‘Hhome;‘r\essjrobocodeﬂavadoc]roboca:lefRobot.htm\
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RoboCode- und Java-Dokumentation lesen

Danach folgt eine Liste
der Methoden, die ein
Robot anbietet,
zusammen mit einer
einzeiligen
Beschreibung.

z.B.:

sdouble getX()
Returns the X position
of the robot. (0, 0) is at
the bottom left of the
battlefield.”

Die Methode heil3t
getX (), und wenn man
sie aufruft, bekommt
man den X-Wert als
double.

File Edit

View History Bookmarks Tools

Help

\:;l @ - @ @ |\§‘ file Jifhome/riess/robecodefjavadoc/index.html

| =}

All Classes

Packages

robocode

robocode. annotation
robocode. control

robocode. control.events
robocode. control.snapshot
robocode.robotinterfaces
rohocode.robotinterfaces. peer
robocode. util

TUSTULILS LIS TSIt U LT [UDUL IITasSUL =0 1 JIATIS,

IInteractiveEvents

getInteractiveEventlistener ()
This method is called by the game to notify this robot about interactive events, i.e. keyboard and mouse

events.}

String

getHame()
Returns the robot's name.

int

getHunRounds ()
Returns the number of rounds in the current battle.

ant

getOthers()
Returns how many opponents that are left in the current round.

IPaintEvents

getPaintEventlistener()
This method is called by the game to notify this robot about painting events.}

double

getRadarHeading()
Returns the direction that the robot's radar is facing, in degrees.

MouseEvent
MouseExitedEvent
MouseMovedEvent
MousePressedEvent
MouseReleasedEvent
MouseWheelMovedEvent
MoveCompleteCondition
PainiEvent
RadarTurnCompleteCondition
RandomFactory
RateControlRobot
Robocode
RobocodeEngine
RobocedeFileQutputStream
RobocodeFileWriter
RobocodeListener

e

obotDeathEvent
RobotResults
RobotS pecification
RobotState
RobotStatus
RoundEndedEvent
RoundEndedEvent
RoundStartedEvent
Rules
SafeStatic
ScannedRobolEvent
SkippedTurnEvent
StatusEvent
TeamRobot
TurnCompleteCondition
TurnEndedEvent
TurnStartedEvent

[ [ KT

<!

Runnable

getRobotRunnable ()
This method is called by the game to invoke the run() method of your robet, where the program of your robot
is implemented.}

ant

getRoundlun ()
Returns the current round number (0 to getmumRounds () - 1) of the battle.

Tong

getTime()
Returns the game time of the current round, where the time is equal to the current turn in the round.

double

getVelocity()
Returns the velocity of the robot measured in pixels/turn.

double

getiidth()

e

RTINS the width of the robot measured in pixels. =

=" daule

getX()

w

Returns the X position of the robot. (0,0) is at the bottom left of the battlefield.x
gety()

RIS thie ¥ poSition of the robot. (0,0) is at the botM

woid

onBattleEnded(BattleEndedEvent event)
This method is called after the end of the battle, even when the battle is aborted.

woid

onBulletHit (BulletHitEvent event)
This method is called when one of your bullets hits another robot.

woid

onBulletHitBullet (BulletHitBulletEvent event)
This methed is called when ong of your bullets hits another bullet.

woid

onBulletHissed{BulletMissedEvent event)
This method is called when one of your bullets misses, i.e. hits a wall.

wvoid

onDeath(DeathEvent event)
This method is called if your robot dies.

woid

onHitByBullet (HitByBulletEvent event)
This method is called when your robot is hit by a bullet.

void

onHitRobot (HitRobotEvent event)
This method is called when your robot collides with another robot.

woid

onHitwall (HitWallEvent event)

This method is called when your rokot collides with a wall.

Ele

file:fifhome/riess/robocode/javadoc/robocode/Robot .html
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RoboCode- und Java-Dokumentation lesen

Fle Edit View History Bookmarks Tools Help

Weiter unten auf der
Seite sind die einzelnen
Methoden noch genauer
beschrieben.

Interessant sind auch
die ,See Also“-Eintrage:
z.B. in der Methode
getHeading ()
Methode wird auf
getGunHeading ()
und
getRadarHeading ()
verwiesen.

C,-:l @ - @ @ @ I@'ﬁle:H,'hume]nesslrubucudeﬂavaduc[mdex.htm\

All Classes

Packages

robocode

robocode. annotation
robocode. control

robocode. control.events
robocode. control.snapshot
robocode.robotinterfaces
rohocode.robotinterfaces. peer
robocode. util

I

MouseEvent
MouseExitedEvent
MouseMovedEvent
MousePressedEvent
MouseReleasedEvent
MouseWheelMovedEvent
MoveCompleteCondition
PainiEvent
RadarTurnCompleteCondition
RandomFactory
RateControlRobot
Robocode
RobocodeEngine
RobocedeFileQuiputStream
RobocodeFileWriter
RobocodeListener

RobotDeathEvent
RobotResults
RobotS pecification

yd
L ALe

y4

public double getBattleFieldHeight ()
Returns the height of the current battlefield measured in pixels.

Returns:

elght of the ¢ attlefield measured in pixels.

getHeading

public double getHeading()
Returns the direction that the robot's body i

Note that the heading in Robocode is like a ©
West.

Returns:
the direction that the robot's body i

See Also:
\getGunHeading(), getRadarHeading ()

acing, in degrees.

acing, in degraes. The value returned will be between 0 and 380 (is excluded).

pass, where 0 means North, 90 means East, 180 means South, and 270 means

e

getHeight
public double getHeight ()
Returns the height of the robot measured in pixels.

Returns:

the height of the robot measured in pixels.
See Also:

getWidth()

getWidth

I

RobotState public double getWidth()

RobotStatus

BoundEndedEvent Returns the width of the robot measured in pixels.

RoundEndedEvent

RoundStartedEvent Returns: } o

Rules the width of the robot measured In pixels.

SafeStatic See Also:

ScannedRobotEvent getHeight ()

SkippedTurnEvent

StatusEvent

TeamRobol getName

TurnCompleteCondition =

TurnEndedEvent public String getName() =
TurnStartedEvent -||= o

file:fifhome/riess/robocode/javadoc/robocode/Robot .html
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Andere Roboter angucken!

e Zum Anfang kann man auch schauen, was andere Roboter machen:
e Im Installationsverzeichnis unter robots/sample stobern

e |Im RoboCode-Wikiim Internet

e Beachte: Wir schreiben heute einen Robot
(->im Code steht RockHard extends Robot).
Einige Beispielroboter sind jedoch AdvancedRobots und benutzen leicht
unterschiedliche Befehle.
(->z.B.Crazy extends AdvancedRobot)

e Ein AdvancedRobot ist noch bisschen cooler, aber heute werden wir nicht
daruber sprechen.
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Ideen ausknobeln!

eine ldee theoretisch ausknobeln,
und implementieren.

e Und danach?
(.00 Ab in die Arena,
beten dass die Arbeit sich gelohnt hat,
irgendwas funktioniert nicht
(kann nicht; Dinge funktionieren nie einfach so),

also wieder zum Anfang (beobachten, analysieren...)
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Zeichnungen helfen

m Wenn der Prototyp eine Wand trifft, fahrt er ein Stuck zurtck

49 S

a0 * onHitall: What to do when wou hit a wall

5 L

32 public woid onHitWall(HitWallEvent el {

a3 A Replace the next Tine with any behavior wou would 1ike
et hack(207;

25 1

ab :

[.0O und wenn er die Wand im Rickwartsgang getroffen hat?]

®Z UOA P[I

Au Backe, nicht auszudenken.

9°9[2Z

®m ...und generell: vielleicht ware es besser, sich nach einer Kollision ein Stuck
von der Wand zu entfernen!
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Zeichnungen helfen
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Verbesserungen implementieren

und implementieren.

e Und danach?
(.00 Ab in die Arena,
beten dass die Arbeit sich gelohnt hat,
irgendwas funktioniert nicht
(kann nicht; Dinge funktionieren nie einfach so),

also wieder zum Anfang (beobachten, analysieren...)
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15 public woid rumy {
i? // Initialization of the
Implementieren: Beispiel in run() 18 /7 Atter trving out your
;g // and the next line:
Zum Beispiel zweite S; /¢ setColors(Color. red, Cq
iar 23 // Robot main loop
Strategie: 24 while(true) {
Mehr Kurven fahren, . il Al
wenn die Energie zu tief 5 EUT D O
. 29 -’ :
smkt = ; TurnGunkight {3607 ;
31 t
32

public void run() {
double startEnergy = getEnergy(); // Anfangsenergie speichern
while (getEnergy() > startEnergy/2) { // solange mehr als die Haelfte der Energie
ahead (100) ;
turnGunRight (360) ;
back (100) ;
turnGunRight (360) ;
}
// wenn wir hier her kommen, hat der andere uns vermutlich ein paar mal getroffen
while (true) { // vielleicht ist es besser im Kreis zu fahren?
turnRight (30) ;
ahead (40) ;
turnGunRight (90) ;

22
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Implementieren: Beispiel Ereignis =

a0
a3l
Y
e Zur Ereignisbehandlung muss man 2

sich oft den Zustand merken 5

f.rww

* gnHithall: What to do when wou hit a

it

public woid anHithall (Hithal1Event e) {
A4 Replace the next Tine with anw b
hack {207 ;

public class RockHard extends Robot {

int fahreVorwaerts; // im Ereignis muessen wir den Zustand kennen, in dem wir

// unterbrochen wurden

public void run () {
while (true) {
fahreVorwaerts = 1; // Zustand speichern
ahead (100) ;
turnGunRight (360) ;
fahreVorwaerts = 0; // Zustand speichern
back (100) ;

}
public void onHitWall (HitWallEvent e) {

if (fahreVorwaerts == 1) // wenn wir hier hineinspringen,
// Information, was wir zuletzt gemacht haben.
back (150) ;
else
ahead (150) ;

haben wir jetzt die

23
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Roboter in das EST einstellen

e Roboter = ,Ubungsabgabe*“
e Die ,Ubung”ist das ganze Semester offen

e Fur EST-Uploads mussen alle Einreichungen den selben Namen haben;
daher: Roboter in ein .zip-File verpacken:

sichries@fauiO0j> zip my robot.zip robocode/robots/chriess/RockHard.java

e Jeder Roboter im EST muss einen eindeutigen Namen haben!

e M.a.W.: Wer ihr zu zweit oder dritt arbeitet, und jeder seine Variante
hochladen will, muss der Roboter individuell benannt sein, z.B. RockHard?2
oder RockHardest.

e \Wenn man seinen eigenen Roboter im EST erneut einreicht, kann man den
Namen beibehalten



m
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Turniere spielen

e Ab Montag werden die Roboter jede Nacht aus dem EST heruntergeladen
und compiliert.

e Dann wird ein Turnier gespielt.

e Die Turnierergebnisse werden tagesaktuell unter
http://www5.cs.fau.de/fileadmin/lectures/SS12/robocode veroffentlicht
(zugreifbar aus dem Uninetz)



http://www5.cs.fau.de/fileadmin/lectures/SS11/robocode
http://www5.cs.fau.de/fileadmin/lectures/SS11/robocode
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Good to go!

® Viel Erfolg, und viel Spal}!

Let’s rock

swipeay € uoa pig



